
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ●山札４０枚＋課題９枚 全４９枚 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

カード全種 

リソース card 

計 15 枚 

サポート 

ハプニング 

フィールド card 

計 10 枚 

資金 card 
資金１×９枚 

資金２×４枚 

資金３×２枚 

計 15 枚 

課題 card 
創造×３枚 

保存×３枚 

再生×３枚 

計９枚 



 

『Circular Economy~水 deck~』 
～Z世代と創る「廃棄物」のない社会～ 

Official rule book《オフィシャルルールブック》 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

裏面 

資金 card 

リソース card 課題 card カード配置図 

サポート card 

GAME概要 サーキュラーエコノミーを学ぶトレーディングカードゲーム 

『Circular Economy~水 deck~』 

Circular Economy～水 deck～は、課題カードの獲得枚数（課題解決数）を競う１vs１の対戦型
カードゲームです。１ターンにおいて準備フェーズと課題解決フェーズの２フェーズで行われます。 

CARD説明 

©NLEED G-Seminar JP. Circular economy水 deck 

Rule book-0001 

リソースカードと課題カード左上には       の３種類の印がある。これはサーキュラーエコノミ
ーの３原則『創造』『再生』『保存』の略であり課題カードとリソースカードの印が一致する場合のみ
課題解決ができる。 

DECK内訳 
●山札４０枚＋課題９枚 全４９枚 
リソースカード ：１５枚（創造×５枚、再生×５枚、保存×５枚） 

 （価値０×１枚 価値１×５枚 価値２×３枚 価値３×５枚 価値５×１枚） 
資金カード ：１５枚（資金１×９枚 資金２×４枚 資金３×２枚） 
その他カード ：１０枚（ハプニングカード：４枚・サポートカード：４枚・フィールドカード：２枚） 

リソース card 

リソースcard 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

❶ お互いに課題カードをシャッフ  
ルし、２枚引く。自分と同じ向 
きになるよう場に置く。残った 
課題カードは裏返し、場の左上 
に置く 

❷ 山札をシャッフルし、お互いに 
山札から 6 枚を手札に加える。 
一度だけ手札にある 6枚のカ 
ードから任意の枚数を選び、山 
札から引き直し可能。（カード 
を選んで手札に加えるのは不 
可）カードを山札に戻した場合、 
山札はシャッフルする。山札は、 
場の左下に置く。 

❸ じゃんけんで先攻後攻を決める。 
 
❶ 手札が６枚になるまで山札か 
らカードを引く。（１ターン目は、 
手札が６枚であるため、山札 
からカードは引かない） 

❷ 手札の資金カードをすべて場に 
出す。 
以下は必要によって行い❸➍ 
は順不同。 

❸ リソースカードを場に出し、必 
要資金を付ける。（カードに効 
果がある場合、実行） 

❹ サポートカード・フィールドカー 
ドを使う。（１ターンにおき、各 
1枚ずつのみ） 
 

 
 

勝利条件 

先に課題カード３枚とったとき 
○ 課題カードの資源価値以上のリソースカードに必要な資金カードつけた状態で課題カードを取得可 

課題カードの処理コストの合計が高いとき 
○ 双方の同時に課題カード取得数が 3枚になった時には処理コストの合計で勝敗を決める 

課題カードの    印がそろっている数 
○ 双方の処理コスト合計も同じ場合は創再保３つ印がそろっているかで勝敗を決める 

印のペア数まで同数のときは引分け 
○ 双方同時に３枚とって、処理コストも同じ、印のペア数も同じ場合は勝敗がつかず引分けとなる 

ルール RULE 

➊ ゲーム準備 

➋ 準備フェーズ 



 
 
 
 
 
 
 

❶ ハプニングカードを使う。（任意） 
（先攻から１ターン１枚まで） 

❷ リソースカードで解決したい課 
題を同時に指定。 

❸ リソースカードの資源価値が課 
題カードの処理コスト以上であ 
れば課題解決成功、解決した 
課題カードを獲得。 
●指定した課題カードが同じ 
場合、より高い資源価値の 
リソースカードで指定したプ 
レイヤーが課題カードを獲得 
できる。 

●リソースカードの資源価値が、 
両者共に同価値である場合 
は引き分けとなり、両者共 
に課題カードは未獲得。 

➍ 解決した課題カードは山札の 
右側に置く。 

❺ 課題解決が成功したリソース 
カードに付いている資金は山 
札に戻し、シャッフルする。 

❻ 使用したサポートカード・フィー 
ルドカード・ハプニングカードを 
そのまま場に残す。 

❼ 課題解決が失敗したリソース 
カードに付いている資金はそ 
のまま自分の場に残す。 

❽ 場の課題カードを補充する。 
（自身と同じ向きの課題カード 
を獲られた側が補充する） 

 
 

 
 
❶ リソースカードにはその手法を使って下水処理 
   を行っている市町村を記入しているものがある。 
   その市町村のマンホールカードを場に出すと、 
① 資産価値を２倍にする 
② 必要資金を１/２にする 
① ②のいずれかの効果をリソースカードに与え 
ることが出来る 

❷ マンホールカードはゲームを始める前に枚数上 
限をと使用するカードを決めておく 

❸ 一度使用したマンホールカードはそのゲームの 
間は使用できない 

➌ 課題解決フェーズ 

特別ルール 

施設(施策)場所 

マンホールカード(新潟市) 


